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Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e
producao de textos em ambientes digitais, isto €, ao uso de textos
em ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos
moveis, tais como celulares e tablets, em plataformas como e-mails,
redes sociais na web, entre outras. (COSCARELLI; RIBEIRO,verbete

2014)
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A BNCC traz orientacoes sobre a inclusao das tecnologias digitais no
ensino e aprendizagem em todas as etapas "de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva." (BRASIL, 2018, p. 9)

As tecnologias digitais da informacao e comunicacao (TDIC) podem ser
inseridas com a utilizacao de ferramentas para edicao e producao de
texto, imagem, som, video, tanto de forma colaborativa, como para a
producao e criagcao individual.

o4



OS GENEROS TEXTUAIS
EAS TDIC

Ha varias sugestoes paraauso e
producao de textos multissemioticos,
como as fanfics, charge digital, meme,

gifs, infograficos, e-zines, verbete de
enciclopedia digital colaborativa,
fotorreportagem, entre tantos outros
géneros discursivos qque contemplam a

cultura digital.



Esse género €& carregado de ironia, mas também
tem uma dinamica cémica, social, politica e critica.
Entdao, que tal usar esse género, que circula nos
ambientes digitais usados pelos estudantes, mas
de forma a fazé-los refletir sobre o uso dele para
poder produzir e fazer circular com fins
académicos?

Em relacao as habilidades Ul ELES VAO EXPLICAR 0 MEME!

especificas sobre os géneros

textuais mediados pelas TDIC &
importante lembrar que 'o

professor deve saber que cada

uM desses descritores engloba

uma gama enorme de
possibilidades' (COSCARELLLI;
RIBEIRO, 2010, p. 327), ou seja, as
praticas da linguagem no

contexto da cultura digital

abrem um leque de opcoes para

o trabalho docente.

O que @ meme?

Apesar dos videos "Para nossa alegria" e "Luiza esta no
Canada" serem conhecidos, poucas pessoas sabem, de
fato, o que € um meme ou qual € a sua origem. Qualquer...
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VEJA O QUE DIZ NAS SEGUINTES HABILIDADES VOLTADAS PARA
A ETAPA DO ENSINO MEDIO:

e EMIZLGG701: Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicacao (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

e EMIZLGG702: Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacao e comunicacao
(TDIC) na formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia
em praticas de selecao, compreensao e producao de discursos em ambiente digital.

« EMI3LGG703: Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

» (EMI3LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacao,
por meio de ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuicdao do
conhecimento na cultura de rede.
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A BNCC NA
PRATICA

POR QUE INSERIR AS TDIC NA BNCC?

Porque alem de elas fazerem

parte da cultura digital, da
globalizacao, elas estao no
cotidiano dos estudantes fora
do ambiente escolar, como as
redes sociais, o que muitas
vezes acabam sendo mais
atrativos do que a sala de
aula. Os/As aprendizes estao
em contato com muitos dos
textos que circulam nos
ambientes digitais e tambem
os produz, seja usando um
editor de texto, seja editando
fotos/videos com software
de edicao.
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As tecnologias digitais, como ja sabemos, fazem parte da vida moderna, estao em todos os lugares,
inclusive na palma da mao com os smartphones cada vez mais modernos. No entanto, € importante
lembrar que a desigualdade social ainda € um abismo que existe e atrapalha o avan¢o educacional
no Brasil. Muitos estudantes, que vivem em condi¢cdes de pobreza extrema, ndao tém acesso a
internet e muito menos a um computador, tablet ou mesmo aos smartphones de Ultima geracao,
como também ha escolas que nao possuem computadores ou internet.

Uma possivel solucao, como sempre, pode partir de nds professores, ao proporcionarmos, nha medida
do possivel, aos estudantes a oportunidade de conhecer e praticar os letramentos, agora no plural.

Se a sua escola nao tem internet e nem computador, mas vocé tem um notebook, por exemplo,
leve-o para ser usado em suas aulas, baixe um software livre, como o Audacity, para gravar podcasts
sobre um género textual que esteja trabalhando com eles, peca que produzam um texto e gravem
colaborativamente, ali mesmo no ambiente escolar, editem juntos também, depois compartilhe em
uma plataforma de stream ou em um site. Eles se sentirao motivados e saberao que o trabalho deles
teve importancia.

"O professor deve levar esse aspecto em conta, proporcionando meios de publicidade ao que os
alunos escreverem, o que aumenta, inclusive, a responsabilidade pelo que se escreve e o prazer de

produzir." FERRAREZI JR; CARVALHO, 2015, p. 196)
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Muitos estudantes nao sabem o que é fanfic ou fanfiction, entdao, antes de produzirem uma, vamos
apresentar a eles esse universo da escrita feita por fas no ambiente digital.

A proposta consiste em apresentar o género digital fanfic e ao final devera ser produzido um podcast
sobre ele.

A seguir, um recurso educacional aberto (REA) que foi realizado e que pode ser usado/ reusado ou
remixado.

As midias foram gravadas e editadas na escola com software livre e publicadas em uma plataforma
digital especifica para podcast.

O REA esta disponivel no repositorio digital REALPTL.
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Na proposta vocé vai encontrar as Habilidades especificas para a realizacao da atividade no contexto
das tecnologias digitais.

10



REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educag¢ao Basica. Base nacional comum curricular. Educacao é a
base. Brasilia: MEC/SEB, 2018. Disponivel
em:http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf. Acesso em:10 nov.
2021.

Coscarelli, C.V., Ribeiro, A. E. Base Nacional Comum Curricular: tecnologias digitais, textos multimodais e o
Ensino Fundamental. In: Silva, Kléber, Xavier, Rosely P. Multiplos olhares para a Base Nacional Comum
Curricular. (cap. no prelo)

COSCARELLI, Carla V.; RIBEIRO, Ana E. Letramento Digital. In: FRADE, Isabel C. A. S.; VAL, Maria G. C;
BREGUNCI, Maria G. C. (Orgs.). Glossario CEALE* Termos de Alfabetizacao, Leitura e Escrita para Educadores.
Centro de Alfabetizacao, Leitura e Escrita - CEALE. Faculdade de Educacao da UFMG. Belo Horizonte: 2014.

Coscarelli, C.V., Ribeiro, A. E. O que dizem as matrizes de habilidades sobre a leitura em ambientes digitais.
Educacao em Revista, Belo Horizonte, v.26, n.03, p.317-334, dez. 2010.

DUDENEY, G. HOCKLY, N. PEGRUM, M. Letramentos digitais. Trad. Marcos Marcionilo. 1 ed. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2016.

FERRAREZI JR, C. CARVALHO, R. S. de. Produzir textos na educacao basica: o que saber, como fazer. 1. ed. Sao
paulo: Parabola Editorial, 2015.
11




Elaine Teixeira Jéssica Carvalho

Professora e pesquisadora na Professora e pesquisadora na
drea da linguagem e tecnologia, drea de ensino -aprendizagem
dos REA e Softwares de LE
livres/abertos.

Este material produzido por Elaine Teixeira e Jéssica Carvalho estd licenciado com uma licenca Creative
Commons (CC-BY) 4.0 International

(e




